
 

Games Construct 2 - Intermediário 
 

 

● Lição 1 -Turret E Pathfinding 
● Lição 2 - Projetos - Parte 1 
● Lição 3 - Persist / Continuous Preview / Save / Load / Funções / Snapshot 
● Lição 4 - Projetos - Parte 2 
● Lição 5 - Projetos - Finais 
● Avaliação 

 


